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Estas são as colações para jogos que utilizamos na revista 


mo podemos saber 


Rio de Janeiro, RJ 
Ма maioria das vezes, você saca que um 
cartucho é pirata pela própria embalagem. 
Todo cartucho legitimo traz а marca do 
sistema (Mega Drive, Master System etc), 
seu fabricante (Sega, por exemplo) e do 
produtor do game (Capcom, Acolaim, Tai- 
to e por aí vai). Se estas informações não 
constarem da embalagem de um cartucho. 
crop pode ерси а 
ore 


SUPER NES O conse vendido 


no Brasil é a Super NES ou Super Fami- 
com? А remoção das partes plásticas do 
bocal do Super NES [para encaixar 
chos do Super Famicom]. iio ас: o 
aparelho? O Super NES vai ter uma versão 
do game dos Simpsons nos arcades? 


No Brasil, pelo menos por enquanto, 
não existe um fabricante ou distribuidor 
oficial dos produtos Nintendo em ativida- 
de. Tanto os cartuchos como os consoles 
das fabricantes existentes no pais são im- 
portados — tanto do Japão quanto dos Es- 
lados Unidos. Assim, você vai encontrar 
tanto o Super NES como o Super Fami- 
com. Ао optar por um deles, fique com o 
Super NES — é que os cartuchos dele têm 
as legendas em inglês, facilitando а com- 
preensão dos jogos. Essa operação de reti- 
rada das partes plásticos do Боса! de en- 
саіхе do Super NES não danifica nem 
atrapalha em пада o uso do aparelho, mas 
se você não quiser fozé-lo pode comprar 
um adaptador рага cartuchos do console 
japonês. Você pode encontrar este айаріп- 
dor na Tecnofax (fone 011- 222-1471). Não 
podemos informar se o game dos 
Simpsons dos arcades terá uma versão pa- 
ro о Super NES. Por enquanto, o único 
game com os Simpsons para o Super 
NES é Krustys Fun House, que você 
verá nu próxima edição. 


Xaxim, SC 

No Japão, а estréia do CD HOM está 

marcada para o final deste апо, ја nos Sta- 

tes ainda não há previsão. Veja na coluna 

"О que Rola no Japão” maiores: detalhes 
sobre o assunto. 


mesmo verdade que a Camerica está de 
senvolvendo um CD ROM para a Nintendo 
8 bits? Se for isso, 0 acessório será compa- 
tível com meu console NASA? 

О раро é sério, Silmar. Nós mesmos o 
noticiamos há alguns meses. A Сатепса 
anunciou que estava desenvolvendo este 
acessório, mos não deu, até орого, шта 
previsão de quando та Јапса-јо no mer- 
cado. Маз о fato de estar desenvolvendo 
algo não significa que aquele produto irá 
mesmo ser fabricado, pois pode-se chegar 
а conclusão de que ele não зегі muito bom 
ou vai custar muito caro, Esperamos que 
não seja este o caso do CD ROM do Ninten- 
do 8 bits. Quanto à compatibilidade com o 
seu console, não poderemos responder а 
шее pi 


que siga û padrüo Nintendo. у инана 
pode ser usado sem problemas no seu 
Phantom. 


pode sos usado pa vato? Ovals ес 05 me- 
lhores jogos de PC atualmente? 
Rio de Janeiro, RJ 


A diferença que existe entre Amigo e PC 
É mais ou menos а mesma que há entre os 
videogames да Sega e Nintendo. Os dois 
computadores (ет arquiteturos completo- 
mente diferentes sendo incompatíveis. 
disquete de um mão funciona no outro, а 
não ser que este programa sofra algum ti- 
po de adoptoção-ou tradução para ser “en- 
tendido”. Por isso, а maioria dos software- 
houses que lançam novos jogos fazem 
шта versão para o PC e ошта do Amiga. 
Quanto aos melhores games para РС да 
atualidade, basto dar uma olhado nas últi- 
mas edições рога escolher, você mesmo, 0 
que mais lhe agrado. 


O que vocês me aconselham? Comprar 
um MSX ou PC? 
DANIEL Н. ORNELLAS 
São Paulo, SP 
O PC é um computodor superior ao 
MSX, com capacidade de memória epo- 
der de processamento melhores. Os games 
produzidos atualmente рага o PC também 
são melhores que os de MSX. Маз, como 
tudo tem seu preço, o РС é bem mois caro 
que o MSX. Se você pode gostar mais, 
compre-o. Mas, se não puder, fique com o 
MSX — afinal, ele também é um bom equi- 
pamento e poderá diverti-lo bastante, 


lador de combate pues е outros 
jogos do gênero? 

абзацах 

Experimente o F-22 Interceptor, um |0- 

gão da Electronic Arts paro o seu Mego 

Drive com nada menos que 16 mega de 

memoria. E um excelente simulador de 


combate aéreo. Agora não espere dele 


uma fidelidade absoluta em termos do 
quantidade de munição que о avião carre- 
go. Se todos os simuladores de combate 
aéreo em videogame agissem de maneiro 
obsoluicmente real. talvez não fossem tão 
agitados. 
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TOP TEM "rur o ron 
king dos der queme: 
de que acomponto тп 
revista todo mês, Un 
ums olhada no ron 


king de junho: 


Agora, preencha 
o cupom ao lado 
com o mome do 
jogo, o modelo 
do seu console е 
seus dados pes- 
soais. Na hora 
de mandar o cu- 
рот, nao se es- 
quero де ese- 
ver о mome da 
seção no envelo- 
pe, Dia: se você 
não quiser estro- 
gor а revisto, 
mande xerox do 
cupom. 








BATTLETOADS VAI РАВА OS ARCADES 
Jogar a versão do radical Battletoads рага 16 bits 
não será exclusividade dos fas do Super NES. A Tra- 
dewest, criadora do trio de sapos guerreiros Rash, 
Zitz e Pimple, está desenvolvendo uma versão do jo- 
go também para os arcades. O cartucho de Super | 
NES está para sair a qualquer momento nos States, 
mas o arcade ainda não tem data de lançamento. 


| STAR WARS PARA SUPER NES 


A Força vai estar com os fãs do Super NES a partir 
de outubro deste ano. À LucasFilm está desenvol- 
vendo a todo о vapor uma versão de seu filme/game 
Star Wars para esse console. А empresa está prome- 
tendo um jogo muito bonito, mas certamente o que 
mais chamará a atenção dos gamemaníacos será а tri- 
lha sonora: já se sabe que ela será idêntica à do filme, 
sem tirar пет рог. 


KIM BASINGER NOS CONSOLES SEGA 


Você que é [а da раіёзі- | 
ma atriz Kim Basinger (a 
que trabalhou no filme 
Batman] пао acreditará 
no que seus próprios 
olhos verão daqui a al- 


- guns meses. À Sega acaba 
MEC _ -- de obter, да Paramount 


CONT RA-ATACA Pictures, a licença para 


transformar em game o 
filme Cool World. Uma 
das novidades do verão 
апе Cool World é Tessa SCE RS 
uma produção que mistu- nho ва atriz Kim Basinger 
ra desenho animado e fil- "011 Cool World 

me (estilo Rogger Rabbit, lembra?). Nessa história, os 
personagens dos desenhos desejam virar gente de 
verdade. E daí que Kim Basinger é a estrela principal 
do filme, Serão produzidas versões para Mega CD, 
Mega Drive, Master е Game Gear. 








A batalha continua Је 























Você só precisa de um te- 
clado, um cabo, um cartu- 
cho especial e seu Game | 
Boy. E pronto! O portátil 
vira um verdadeiro 
computador, capaz de 
dar as horas em vá- 
rios países, registrar 


GANEBOYVIRA COMPUTADOR 


Este е o ranking dos games mais alu- 
gados nos Estados Unidos: 


MEGA DRIVE 


john Madden Football '92 е Bulls vs. Lakers e Sports 
Таћ Baseball е Super Off-Road e Double Dragon e Pit 
Highter е NHL Hockey е Joe Montana 5 2 — Sports 
Talk Football e Road Rash e Sireets o! Rage 


SUPER NINTENDO 


mm J" а ғы prol 


Legend of Zelda e Pil Fighter е Super Adventure Is- 
and е super WWF Wrestling е Rival Turl е Castle- 
rania 4 е Super ОН-Аоад e Jack Niclaus Golf e No- 
lan Hyan Baseball e Lemmings 


NINTENDO 


awl ° е Yoshi е Mega Man 4 е Hook е The Empire 
s Back e Наігіз e Paperboy 2 e Terminator 2 е 
Ro undball 2-2 Challenge 


Яс 
si 


8 BITS NAO FOI ESQUECIDO 


Nestes tempos em que só se fala de 16 bits pra lá, 
15 bits pra cá, o velho е bom Nintendo 8 bits não foi 
esquecido. Continuam sendo produzidos games in- 
teressantes para o Nintendinho, como Felix-The Cat, 


Adventure Island 3 (ambos da Hudson Soft) e ` 


Е0117А. simulador de vôo da Micropose. Aliás, os 
simuladores de vôo parecem ser uma nova moda pa- 
ra esse console: recentemente foram lançados outros 
dois, о Fire Hawk e Mig 29, da Camerica. 





os nomes e telefones de seus amigos, fazer con- 
versão de medidas, cálculos e armazenagem de da- 
dos. À fabricante do teclado do software e cabo de li- 
gação é a Fabtek, dos Estados Unidos. Entre as 12 
tunções do sistema, está disponível até um tradutor 
de palavras em cinco idiomas. Com um equipamento 
desses, dá até pra disfarçar que se está fazendo a li- 
ção de casa... 


eenage Mutant Ninja Turtles 3 е Tecmo Super | 





ACAO GAMES 
CONQUISTA A 


O sucesso da AÇÃO GAMES não tem 
fronteiras. Desde o mês de junho, nossa Te- 
vista está circulando na Argentina com o 
nome de ACTION GAMES, totalmente tradu- 
zida para o espanhol. ја em agosto, ela será 
lançada também no Chile e Uruguai. E até o 
segundo semestre de 93, Action Games сће- 
вага ao México, Colômbia e Espanha. іМіга, 
que bárbaro! Quem está editando e distri- 
buindo nossa revista para esses países ё a 
Editorial Quark, da Argentina. Seu presi- 
dente, Elio Somaschini, apaixonou-se pela 
Ação Cames à primeira vista e está confian- 
te em seu sucesso no exterior. “Маа existem 
fronteiras para a Ação Games. Videogame, 
hoje, é de interesse global”, entusiasma-se, 
calculando que Action Games. alcançará 
uma venda de 200 mil exemplares dentro 
de um ano. Se a nossa revista já era federal, 
agora então ela é internacional. Já pensou?. 


NINTENDO POWER ELEGE OS 





MELHORES DE 91 


A revista Nintendo Power realizou uma gigantesca 
pesquisa com milhares de leitores para saber quais fo- 
ram 05 melhores jogos do ano que passou. 


Battletoads, na categoria Nintendo 8 bits, ganhou dispa- 
rado, eleito como o game de melhores gráficos, sons, te- 
ma, divertimento e jogabilidade. Em segundo lugar ficou 
Tecmo Super Bowl, e Ninja Gaiden 3 pegou о terceiro. 


Super Mario World, para o Super NES, como já era de se 
esperar, é o grande campeão. Foi escolhido como o jogo 
com melhor gráfico, som, jogabilidade e tema. Em segun- 
do lugar ficou Final Fantasy 2 е, em terceiro, Actraiser. 


Metroid 2, categoria Game Boy, foi que faturou о pri- 
meiro lugar, apontado como melhor em gráfico, som, 
desafio e jogabilidade. Segundo lugar para Mega Man 2 
e terceiro para Final Fantasy Adventure. 














Na modalidade BMX do game jo Jone 
de Veráo (California Games) do Mega 
Drive, 56 se pode dar duas manobras? 
LUCAS ALMEIDA 

Não. Tudo depende de sua veloci- 
даде e precisão no salto. Para fazer 
outros , procure os pontos 
mais claros dos montes de terra. São 
os melhores lugares para saltar. 


mo inimigo? Vocês têm baia outra 
dica para este jogo? 
EDUARDO DE OLIVIERA 
Areado, MG 

Quando ele ficar todo vermelho e 
partir pra cima de você, despache-o 
com um golpe especial antes que ele 
consiga pegá-lo no pescoço. Uma boa 
dica para este jogo é apertar L e, sem 
soltar este botão, apertar em seguida 
o Start. Com os comandos, aparecerá 
шта tela de opções. 


` Qual a senha para chegar ao Dr. 
Wily? 


Kecife, PE 

Não há senha para ir direto ao Dr. 
Wily neste jogo. O mais próximo que 
você pote chegar dele é a poria do 
castelo. Use a passwort 
E2, F1 e ЕЗ. Vocé iniciará o jogo ten- 
do destruído todos os inimigos da 
rimeira fase e já com as armas de- 
E Ai, será preciso penetrar о сазіе- 
Іо do Dr. Cossacks, vencé-lo е só en- 
tão chegar à fase do Dr. Wily. Ou se- 
ja: mesmo com a password, vocé terá 
um bocado de coisas pro fazer... 


` Socorro, me suda Faz ало 
que estou bitolando este jogo e пао соп- 


Pau ree V ciel Ato, fi- 
que na plataforma do meio e espere 
que o braco esquerdo dele estique e 
encolha. Quando ele estiver reco- 
Ihendo o broco, pule para a platafor- 
ma da esquerda e espere que o inimi- 

go estique e recolha o braço direito. 
Em seguida, pule rapidamente sobre 

а cabeça dele e dë-Ihe umas espada- 
das, indo а seguir рага а plataforma 
do meio. Repita a operação várias 
vezes, O próximo chefe, que é o do 
Ato 5, lança bolas de fogo. Fique 
pendurado no canto superior direito 
да tela enquanto o cara ataca. No 
breve intervalo entre as sequências 
de tiros, caia matando em сіта dele 
com espadadas rápidas e volte para 
o seu canto. Faço este movimento үй- 
rias vezes, alé vencé-lo. 


Como selecionar fases СРСР TO 


Continue neste jogo? 


JOÃO OTÁVIO V. ALVES 
Jaboticabal, SP 


Infelizmente, João, este jogo não tem 
nenhum, truque para conseguir o Conti- 
nue. Маз para a seleção de fases, faça 
аз seguintes operações durante а tela 
de apresentação. Primeiro, com о > 
pressionado, aperte B três vezes. Em se- 
guido, faça a seqüëncia —, B, B, B, |, 
B.B, B e Start, 


Gostaria de saber alguma password 
para este jogo, pois nunca consegui 
aides mundial. 

Natal, RN 

Experimente esse aqui: 5SEYYPHJTS. 
Ela vai deixá-lo mais perto de realizar 


“Não consigo abrir a passagem pará 
o castelo de Bowser nem que a vaca 
tussa. Até agora, já encontrei 88 fa- 
ses. Vocês poderiam me dar dicas de 
outras fases secretas? 
CARLOS EDUARDO CUNHA 
São Paulo, SP 

А chave que abre а passagem рага 
o castelo do Bowser está no terceira 
tela da fase Valley of Bowser 2. Mas 
antes fique ligado neste segredinho: 
ао possar рага a segunda tela, cru- 
zando o primeiro tubo verde, suba па 
plataforma mais alta (aquela bem. 
acima do tubo) e, com o Mario encos- 
todinho na parede, dé um pulo para 
cima: vocé vai achar uma peninha 
escondida! Mais adiante, ao cruzar o 
segundo tubo verde, vocé vai encon- 
trar o local mostrado pela foto. Suba 
na plotaforma à esquerda [você vai 
sumir da tela) e ande sobre ela: vocé 
vai dar num lugar onde estão a cha- 
ve e a fechadura que abrem a passa- 
gem para o castelo de Bowser, o ülti- 
mo vilão do jogo. Quanto às dicas 
para outros fases secretas, dê uma 
olhada em nossas últimas edições. A 
cada número da AÇÃO GAMES, es- 
tamos dando alguns segredinhos de 
Super Mario World que podem aju- 
dá-lo em suas dúvidas. 
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“Esta mistura 





Bart e seus amigos estão de volta. Desta vez o grande herói é 
Krusty. Sua casa foi invadida por ratos, milhares deles. E, como ho- 
mens е ratos nunca se deram muito bem mesmo, а sua missão é аса- 
bar com as criaturas. 

A receita parece simples, mas não é. Para se dar bem no 
preciso quebrar a cuca. Krusty's Super Fun House é parecido 
Lemmings, só que um pouco mais fácil e muito mais divertido. 
de ratos com a moçada de Springfield rendeu o melhor 
| иш para ОМАН аба E mais: o game também existe na versão ра- 
га ra Super NES. A Flying Edge, criadora do game, só poderia ter capricha- 
do um pouco mais no som. 








BLOCOS E 
i VENTILADORES 
São a grande sacada do jogo. 
Sabendo usá-los bem, os pobres 
ratinhos não terão a menor 
chance. Mas lembre-se: você só 
pode usar um bloco ou 
ventilador por vez 
































PASSWORDS 
Fase 2 WHOAMAMA 
Fase 3 FLANDRES 

~ Fase 4 BROCKMAN 
| | 
AN Fase5 SIDESHOW 






















3 anos, 0.K.? 
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GE ss rd poro а direita para 
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ТТ А 





ИТ т F 
ТІТІТТІТІ. 2 


941511111111 


Logo de зай, retire o Мосо do primas стю е coloque-o doom 
El ко lodo. Dei, atravesse os blocos deteriorados dando pequenos 
BES тарифа ae oe oe ak saltos рата não destruí-los (a que ы. dados 
cx Sede melo о atiro a bolinha para acabar com todos as blocos. Após pede a ic le 

аад овы spas corredor pare as portas 6, Fel poacher as incómodos criaturas 
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Tem o jeitão do Phelios: ação vertical, menu lateral, ini- 
migos de todos os lados. Mas, no lugar do cavalo alado, es- 
tá o melhor caça-bombardeiro supersónico: Raiden Trad. 

Os gráficos não acrescentam muita coisa. São bem-fei- 
tos, mas não trazem novidades. Raiden Trad é só mais 
uma opção para os fas do estilo. 
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um tanque gigante. Alé о oitavo, — perimente todas as armas para 
os chefes vão ficar ainda maiores depois pegar 50 as melhores 





este jogo de luta о 
que vale é а forca fisi- 
са. А cidade de Nova 
York foi detonado e esta sen- 
do reconstruida. So que um 


maligno grupo quer estragar 


a festa. Sua missão é des- 
Iruir tudo e todos рага аса- 
bar com а farra deles. Você 
ë um "crude dude" dotado 
de força sobre-humana e foi 
pago para salvar a "Big Ap- 
Ме”. Preparado para a pan- 
cadaria? 


а ял 





DIRECIONAL Аз máquinas de refrigerante apare- 
NAS DIAGONAIS Ses nas тм tio quanto 
пасс r mas de bônus. | recarregar 
INFERIORES E SALTO нен зры ce oe 
| mas garantir 10 000 pontos detonan- 

do а engenhoca. Ма fase de bônus 0 

tempo é сипо e você tem de escolher 

entre energia e pontos. рагам аа as 


fases você pode conseguir as duas 
coisas 


= => ——- ‚ | I-— = + fue ср TEE 
|- ӨНЕГЕ 2.“ CHEFE 3.º CHEFE 
Fique dando voadoras. Quando о inimi: Fique no primeiro degrau dando socos Pegue o chele na nave. Enti 
o piscar, passe рог ele e continue dan para сіта. salle o mais alto que puder е nave e joque-a поје 
do voadoras de voadoras la do alte 


4.º CHEFE 5.º CHEFE b." CHEFE 

Delome 0; ser mutante, suba no muro e Pule bem alto e de uma voadora para la: Nao deixe p chefe subir no teti 

nao lique longe do chele. Ele pula паз zer com que ele cala da teia. Dal, ë со: la porrada no оће во derradeig 

pontas agarre е arremesse 0 monstro mecar a dar voadoras e tomar cuidado balholas. para escapar da luria 
para ele пао encostar em você 








WINTE 


Os Jogos de Inverno são uma das competições esportivas mais im- 
poriantes do mundo. Junto com as Olimpíadas e a Copa do Mundo, 6 o 
evento que mais atrai a atenção do planeta. O Brasil, por razões climáti- 
cas, não possui nenhuma tradição nesses esportes. Se você está por fo- 
ra do que rola nos Jogos de Inverno, eis uma ólima oportunidade para 
ficar por dentro. Esse game traz oito modalidades que fazem parte dos 
Jogos. Cinco baseadas no ski (Biathlon, Jump, Cross Country, Downhill 
e Slalom), duas no tobogã (Luge e Bobsled) e ита de patinação (Speed 
Skating). É o game ideal para reunir a moçada e fazer um campeonato. 
Diversão e cultura no seu Mega Drive. 


















BOBSLED 


Dois malucos dentro de um сат- | 
nho que vai a milhão. O segredo é . 
largar bem (1 + A) e іг zigueza- | 
gueando no meio da pista. Cuidado 
com as curvas! Suba até o limite 
delas рага não perder a tangéncia e 
se esborrachar na neve 


BIATHLON 

Esquiar rápido e atirar com precisao. 
E isso que você tem de fazer aqui. 
Para ir mais depressa, tome impulso 
nas áreas planas e deslize nas desci- 
das (apertando o A). Na hora de ati- 
rar, centralize a mira no alvo 





É о jogo mais difícil e, por isso mesmo, o mais legal. A 
manha para sallar longe é a seguinte: comece com boa 
impulsão (1 + A) e procure não derrapar na rampa (se- 
não você perde velocidade). No extremo da rampa, colo- 
que | е по auge do salto dé 1 ou 2 toques para frente. 
Na hora de cair, oriente-se pela sombra e aperte À para 
ganhar aplausos pelo seu sallo 
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+ се aei) Баба d Você está sozinho | Z ами qos quise dor mal chat Mas não ouse 









аблае чира a тоног falar isso para um canadense ou para um noruegués. Dè- 
impulso nas áreas planas e tome cuidado рага não encon- 


{гаг um banco de neve 








Talvez o favorito da moçada. Explore os morros para usa- 
los como rampas. Isso dá maior velocidade e encurta o 
| Caminho. Fique ligado nas partes mais claras, pois elas 
| indicam o melhor trajeto. Para desacelerar, | + А 





Patinar no gelo de verdade é impossivel aqui no Brasil. | 
| - Ou melhor, quase. Para ganhar tempo, conte 5 segundos | 

Procure ficar o mais próximo possivel das bandeiras. Se após o PREPARE e dispare. Procure ir pelo lado de dentro | 
você se esquecer de alguma, estará automaticamente fara “da pista. Para aumentar а velocidade, aperte À + B. Ta- | 

da disputa. Se você perceber que está muito distante das do o cuidado é pouco, porque um deslize minimo e você 
bandeiras, trate de desacelerar vai contra o muro 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
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MARBLE MADNESS 





Este game desafia sua habilidade no joystick (o que sig- 
nifica mais calos nos dedos). Em Marble Madness, você 
controla uma “Gude Louca”. Sua bolinha de gude deve ul- 
trapassar obstáculos em trilhas 3D, feitas por computado- | 
res. Os gráficos impressionam e o desafio fica а altura. Em | — | 
um dos obstáculos, a bolinha desce uma rampa Про mon- |, 
tanha-russa que termina em um abismo. E sem breque. Se 
quiser controlar a velocidade da bolinha, vai ter de andar 
de marcha à ré na ladeira. Também vai ter de desviar de 
canos sugadores, bolhas de ácido etc. 

Esse jogo deixa o Direcional gasto, mas prova que brin- 
car de bolinha de gude é ainda bem divertido. 
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As vidas são infinitas, mas о tempo рода Outra atr do jo que dá para 5º 
acabar а um passo do final. Esteja prepara- gar em dois. Enquanto a bola prela tenta 
do para tudo descer, a vermelha ја se esborrachou 






TURBO OUT RUN 


O clássico dos arcades já tem uma nova versão incrementada com turbo 
e cenários mais urbanos. De New York а Los Angeles, você atravessa os 
EUA em quatro fases. As paradas são em cidades famosas, como Chicago, 
Miami e Nova Orleans, a cidade do jazz. 

Com o turbo do F-40, tudo ficou mais rápido. Até as batidas. Пегсіз de 
uma barberagem, vocé volta para a pista num piscar de olhos. 






Quando oc ea CHECK M ptt 
Desta ordem; pneus, им | 
turbo especial 
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Dicas 


- HELLFIRE 


Faca o seguinte para des- 
colar 99 Continues. Selecio- 
ne HARD na escolha de difi- 
culdade e vá para a selecáo 
de música e ouca qualquer 
uma por mais de 70 segun- 


| dos. Se tudo der certo, pinta- 
| та um YEA RIGHT na tela, 
| seguido де um DIFFICULTY 


SETTING. 


DEVIL CRASH 

Que tal uma password pa- 
ra conseguir muitos pontos e 
21 bolas? Então digite AL 
CLAESECK. Quando chegar 
ao "king demon", nào se 
preocupe com 05 guardas 
[eles reaparecem se derrota- 
dos) e trate de aniquilar o rei. 
No lado direito da tela há 12 
estrelas vermelhas. Cada 4 
vezes que vocé acerta o rei, 
uma delas some. Sua missão 
é acabar com as estrelas. 


MERCS 

Para conseguir o máximo 
de energia, ache a caixa de 
primeiros socorros e espere 
até que sua energia se aproxi- 
me do nível máximo. Dê pau- 
se e escolha outro jogador. 
Faça isso até que todos te- 
nham energia máxima. 
ARNOLD PALMER'S 
GOLF 

Você sabe que há uma tela 
do Fantasy Zone escondida 
no meio desse inocente | jogo 
de golfe? Para chegar até o jo- 
go, dê 100 tacadas e erre to- 
das. Após o GAME OVER, 
aperte f,1, 1,1, =, 


| <=, — B. 


Para passar de fase, você 


pode fazer o seguinte. Pegue 


a soma de suas colocações 
anteriores e substitua-as por 
outros números que resultem 
na mesma soma; por exem- 
plo: se você conseguir ficar 
em 1.º, 6.º, 4°, 37е 2.º, modi- 
fique-as para 4, 4, 3, 2e 3. 





JAMES POND 

Superdica para passar do 
final da primeira fase direto 
para а 11." fase. Vá até o can- 
ta esquerdo da tela e suba no 
rochedo amarelo. Daí, colo- 
que o Direcional para baixo. 
Fácil. 


THE REVENGE OF 
SHINOBI 
Na fase 8-2, ande ate achar 


uma seção subterrânea com 
um telhado. Elimine o ninja 





| e entre na porta. Acabe com o 


cara que tem um lançador de 


| chamas nas mãos, sem se es- 
| quecer de ficar apertando o 


botào da direita. Detone os 


| dois dragões vermelhos e si- 


ga à direita; vá para cima e fi- 
nalmente vire à esquerda. 
Continue até a porta no final 
do corredor. Entre na porta e 


| suba em cima do muro (botão 


da direita apertado). Entre na 
porta da direita e pegue o ca- 
minho da esquerda. Entre na 


| primeira porta mas não se es- 


queca de usar Jitsu de Ikazu- 


| chi. Vá para a esquerda e en- 


tre na porta de baixo. Ufa, 
chegou a hora de sair. 


TURRICAN 

Descolamos um jeitinho 
para você conseguir vidas in- 
finitas, energia infinita e 
muito mais. No ER me- 
nu, veja as opções, Leve sua 
flecha ao canto s da te- 
la (na direção da saída). Co- 
loque o Direcional para baixo 
e aperte 05 botões A e В па 
seguinte ordem: 
A, B, B, A, B, A, A, B, A. A, B, 
Ae A. 
Daí é só fazer a festa. 


SAINT SWORD 
Aqui vão alguns códigos 
espertos: 
IOFUSM 
OZVNWS 
Y3XKW] 
VYWMU? 
QZXWGZ 
RWEFAQ 





QUACKSHOT 

Passar pelo Palácio Maha- 
rajah nào é nada fácil, né? 
Então preste atenção nesta 
dica. Logo no começo, vá pa- 
ra a esquerda e para baixo e 
entre na primeira porta que 
pintar. Ao sair, vá para a di- 
reita e entre na próxima рог- 
Іа. Saia е vire à esquerda, su- 
ba na primeira porta, escale 
as paredes e entre na próxi- 
ma porta. Após sair da porta 
6, vá para a direita, porque 
existe uma passagem secreta 
esperando por você. Depois 
da passagem, entre na cana- 
leta do teto e na primeira 


. porta da direita. Fim da epo- 


péia e começo do desespero: 
о chefão irá armar uma gran- 
de recepção para você. 


SUPER FANTASY ZONE 


Todos os hambúrgueres que 
vocé pega nos 30 primeiros se- 
gundos se transformam em su- 
permoedas de ouro (1 000 ca- 
da). Ao atingir 2 000 moedas 
de ouro, a entrada da loja se 
abrirá para vocé. Náo perca 
tempo e entre. Compre o “jet 
engine”, as “twin bombs” e o 
“back shot”, Suba e comece a 
lançar bombas e a atirar. 
Quando você chegar ao nari- 
gudo (big nose), jogue bombas 
em torno de seu nariz e no seu 
olho. Atencáo: mude de lado 
quando ele levantar. 


| F-22 INTERCEPTOR 


Anote essas passwords 
para voar na paz: 


| Coréia (Korea) — BIOFBP 
` Iraque (Irak) — GTGE8V 

| Rússia — KSQGIV 

| Eparao desafio (Ace's 

| Challenge — MHO1M3 


ARCUS ODYSSEY 

Que tal algumas  pass- 
words? 
Fase 5: ]BMGNUUMEB 
Fase 6: KBMEMUQQFA 
Fase 7: KBMEMUQUAF 
Fase 8: KYMEMUUOSF 










Animal ainda é pouco para defi- 
mir este game, primorosamente 
transportado dos arcades para 0 
Super NES. Os 16 Mega de memó- 
ria do cartucho garantem cenários 
е trilha sonora idênticos ao origi- 
nal. Os personagens têm a mesma 
variedade de golpes, agilidade е 
rapidez. Enfim, o jogo é um suces- 
so. Nesta matéria de lançamento, 
nosso objetivo é ensinar o jogador 
a desempenhar os mais poderosos 
golpes de cada personagem. Nas 
próximas edições, voltaremos a fa- 
lar de Street Fighter 2 com outras 





CONFIGURAÇÃO 
DO JOYSTICK 


escolher o botão que corresponde- 
rá a cada movimento do persona- 
gem. Nosso piloto 1010 sugere o ti- 
po de configuração indicado para 
cada lutador. 


JOGUE COM DOIS 
PERSONAGENS 
IGUAIS 


Assim como na versao 
Champion Edition dos 
arcades, você pode jogar com 
Ryu versus Ryu, Blanka 
versus Blanka, etc. Na tela 
em que aparece o nome 
Capcon digite a sequência: 


V,R,T,L, YB,X,A 





A tela de opções do jogo permite | 




















































SOCO FRACO - X 
5000 MEDIO - L 
SOCO FORTE - Y 
CHUTE FRACO - А 
CHUTE MEDIO - R 
CHUTE FORTE - B 


SOCO FRACO - X 
SUCO MEDIO - L 
SUCU FORTE - Y 
CHUTE FRACO - А 
CHUTE MEDIO - R 
CHUTE FORTE - B 
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5000 FRACO — L 
5060 MEDIO — А 
SOLO FORTE — Y 
CHUTE FRACO — À 
CHUTE MEDIO — 
CHUTE FORTE — B 
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Conforme você үзі derrotando os inimigos, 

seu medidor acumula carinhas. Cada cinco 

carinhas Ihe dão o direito de usar шта vez 

nã al dos personagens, aper- 
0 





4 uu c КОК сей Үйе 
es soa теран а capota” а rea Flack resulta nesse poderoso pé alto 
aperte o 





ea aR Espero Nelsen scumuler cinco AN 
| Mantenha o L pressionado e depois aperte Y então pressione 0 A: é nisso que val dar 


— - —=——rr sss r = 





feal Vídeo — RANMA 1/2 


т, 
ғ 
= 

E 


Ma 
| = 
|| = 
| += 
= 


. e | 


ALGUMAS - 
COMBINAÇÕES 


1 
































et 






| 
к 


|| 
аш AN AY AN 
А | А“ ы МА 




















Este é um jogo alucinante que deixa as pessoas com о 
coração aos pulos e 05 olhos pregados na tela. Não apenas 
porque os gráficos são “chocantes e a música excelente 
mas principalmente porque Top Gear consegue transmi- 
tir a emoção de ser piloto. Ма tela, dividida ao meio, você 
vê о seu carro e o de seu adversário (о computador ou um 
outro jogador). Além de ficar o tempo todo de olho na te- 
la de seu desafiante, você ainda tem de estar muito atento 
para fazer as curvas e о incrível sobe e desce das pistas, 
que são bastante acidentadas. Troca de marchas, paradas 
para reabastecer e escolha de carros são outros elementos 
do jogo. Já sacou, né? Além de bom piloto, é preciso. ser 
ótimo estrategista. E que venga o melhor. 
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| Escolha 0 carro Š Para os pilotos menos | 
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OBJETIVO DA PRIME! 

НА ҒТАРА 

lado 0 mana ale en 
Капай 


mE FE Эт ҮТҮ 
НЕ A ШІН 


XARDION 


| 


vascular 


contra O ultima 


— ў 
ыа Li cT 


reunir DS (ESDUIOS 


chele 


OBJETIVO DA SEGUNDA ETA 
JA 
FH 


IT] 


E 


undo 


i | | йа f 











ventura 





A segunda aventura de Luke Skywalker está muito mais radical | 
que a primeira. O personagem principal está mais rápido, ágil e Е 
cheio de poderes. Além de muita habilidade, este jogo exige muita ШШШ 
sacação para utilizar os oito poderes especiais da Força, que são co- 
letados em obscuros lugares das fases. Algumas delas, diga-se de 
passagem, são enormes. Incomensuráveis. Ágora, fique por dentro 
de alguns dos desafios deste game animal, 











entura 





Essa fase é mesmo enorme.Você 
encontrará muitos itens. Use o iru- 
que do superpulo para alcançar 
melhor as plataformas 





БЕРЕН 


Cuidado! Мо canio esquerdo do 
corredor mais baixo dessa fase, há 
uma passagem que fará você voltar 
à Ice Cave 1 





Já no canto direito deste mesmo 
corredor há uma surpresa: uma 25- 
cada oculta sob a parede. Ela leva a 
dois importantes itens 





Como no filme, é preciso lançar um 
cabo de aço nas pernas do robô para 
fazê-lo cair. Lance o cabo assim que 
surgir o medidor de energia do robó, 
no canto direito superior da tela 
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Dutra forma de enfrentar o inimigo 
é alirar nele pelas costas 





ж 

Mesmo que a nave caja, Luke pode 
enfrentar o robô. Posicione о perso- 
nagem entre as pemas da criatura е 
aperte Т. Luke subirá por uma corda 
até a barriga do robó e o destruirá 





pernalongas” | 
como veículo. Os robôs passam ile- 
sos sobre os lasers 


Luke será treinado por Yoda. Cul- 
dado сот as cobras camufladas nos 
cipós. Para delonar а mosca, dê um 
pulinho para atraí-la e só então lute 
com efa. 





Na viagem a Cloud City, quartel-ga- 
neral de Пагіһ Wader, Luke івт de 
destruir 19 naves do Império 





Essa base do Império é multo bem 
guardada. Só com a ajuda de 1202 
você alravessará os lasers; es- 
pere-o entrar debaixo 

do raio e então о" 
passe га- 
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3 EDICOES VAMOS 


DETONAR O FINAL 
DE STAR WARS 2 
PARA VOCE. PORTANTO, 


NAO SE DESESPERE! 
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Quem foi que disse que game de aventura não exige ra- 
ciocínio? Aqui, você é Paladin e sua missão é chegar até 
Vipron. Ele se encontra na área G, a última das sete que 
compõem o jogo. No lado esquerdo da tela há um radar е 
no direito, um pequeno mapa de cada área. Oriente-se pe- 
los dois: o radar mostra a aproximação dos inimigos e o 
” mapa, onde você está e deve ir. 








PSYCHO PUNCH Supersoco destruidor 


BOMB A bomba detona a tela 


RAY GUN Pistola de laser 


S0 as bombas e o Psycho 
Punch vào diminuindo à 
medida que 520 usados. 
AS outras armas são 
eternas. Todas são acio- 
nadas com o controle 2. 



















_ JET ENGINE Para voar baixo 





Estes são os itens que você 
pode pegar шта, duas, três, 
várias vezes. À grande saca- 
da é a seguinte: pegar o item, 
entrar e sair do elevador. 
Сото em um passe de mé 
gica, ele reaparece. Então 
trate de decorar a localzação 
dos itens área a área. Mas fi- 
que ligado! Você só po- 
de armazenar, no máximo, 
Que tal recarregar seu life? Então corra para û 9 bombas de cada vez. 


3." andar. No lado esquerdo do elevador do 
meio está o almejado L 
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ÁREA B 22 АНҒАС ÁREA D _ 
Use o escudo para passar реја coluna de raios Converse сот o computador da entrada е saia Use a Light Gun по 2.º andar. À menos que você 
logo no comecinho da tela atrás de Cyntra. Use a Нау Gun para acabar com nao lenha medo de escuro... Ah, a Light Gun esta 


ele e mostre a identidade para sair da area C по 3." andar, репо do elevador de esquerda 


@ aste e ) ( 1 8, 














Enfim, Monica esta сага а cara com 
о Dragao. Mire sua espada para a 


cabeca do monstro: e seu ponto fraco 
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Dicas 


Os sete 


livros de 





Para vencer a primeiro monstro, você 


nem precisa estar com a energia 
completa. Mas é preciso tomar cuida- 
do — e não perder a paciência — 
com os lasers 
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Mantenha-se atrás do segundo mons- 
іга, Acerte a cobra no rabo. No final 
da lula, você encontra o primeiro livro: 


° LIVRO 


Depois de derrotar o segundo mons- 
tro, use o "wing" e volte para а pri- 
meira vila — Minga. Procure о dono 
da última casa que lica bem embaixo, 
à esquerda. Ele lhe dará o segundo li- 
vro, que pertenceu a Sara 





Não епсозје ет suas asas ou seus 
pês para não se machucar. Esteja 
preparado para escapar da sua trans- 


formação. Peque о terceiro livro 
£. LIVRO 





0 monstro alira um bumerangue de 


cada vez, mas ele só (вт três. Espere 
os três bumerangues e vá рага cima 


dele sem medo; pegue o quarto livre 


5." LIVRO 





Tente Scarab pelas laterais. O olho 
vermelho te atinge. Desvie das bolas. 
A vitória trará o quinto livro 





Voce аб гатаванне н 
Vise адн PE PROE Ce ату 
centro, Dê muitas espadadas. 

no melo da сага azul. Ela não te ma- 
I3. Pague o sexto livro 


4." LIVRO 





O úllimo livro está паз mãos de um 


vilão, cercado de armadilhas. Fuja 
das bolas de logo e dos buracos. Use 
todas as armas de prala: espada, es- 
cudo e armadura. Mas isso não é tudo: 
é preciso ser bom para conquistar o 
зе то livro 


CORREDOR DA 


MORTE 
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landros, bata nos carros 
Inimigos, mas nunca рог 
trás (рага não perder ve- 


Зе EET 


сезу АНИ CE | locidade). Acerte-os de 


lado. Assim você não 
perde velocidade в con- 
segue capturar 05 caras 
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As aventuras do heróilbandido Hudson 
Hawk fazem deste um dos games mais di- 
vertidos para o portátil. Muito parecido 
com a versão para Nintendo, este jogo exige 
habilidade, raciocínio e malandragem. Você 
vai comandar Hudson Hawk em suas an- 
danças clandestinas por fábricas, mansões e 
até pelo Vaticano. O objetivo dele é afanar . 
algumas obras de Leonardo Da Vinci e en- 
tregá-las ao casal que o chantageia, manten- 
do prisioneiro um dos amigos do ladrão. 
Com os objetos, o casal Mayflower pretende 
construir uma máquina capaz de fabricar 
ouro. As armas de Hawk são seus próprios 
punhos e bolinhas de tênis. No mais, ele 
tem de ser muito ágil e esperto para safar-se 
dos obstáculos e inimigos que surgem em 
seu caminho. 





A dupla de espiões da revista MAD desembarca numa aventura cheia de desafios. Pode-se jogar versus 
o computador ou outro jogador (neste caso, usando o cabo de ligação com outro Game Boy). Vence o Spy 
que conseguir apanhar primeiro os cinco documentos ultra-secretus que estão escondi- 
dos ao longo dos quatro estágios. Para ganhar esta disputa, é preciso fazer de tudo pa- 
ra atrapalhar seu oponente — armando-lhe ciladas, por exemplo. Com isso o jogo fi- 
са bem divertido, com um бру tentando sacanear o outro. 








Pegue muitas vidas — Na segun- 
da tela do primeiro nível, pule no 
tronco de árvore invertido e você 
entrará numa sala de bônus. Esco- 
lha o jogo Race e dispute com 
Sweetie Bird. Continue disputan- 
do com ela para ganhar mais vidas, 
e se sua grana acabar, saia da corri- 
da e deixe seu Tom morrer. Repetir 
o procedimento. 
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ESCREVA PARA MACK COLOR 
E SOLICITE UM ADESIVO 
DA CAMPANHA 
“ESPORTE NÃO É DROGA, PRATIQUE! 
PARA COLAR NO SEU CARRO. 


پچ —— — — 


` MACK COLOR? Etiquetas J Adesivas Lida. Rua Francisco cin ru -S.PAULO-CEP 03313 
FONE: (011) 941-4499 - TELEX 1163609 - FAX (011) 941-4470 
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O М5Х 56 tem um al ori- = | 
1 de ek раш o pela | | STILL GAME 5000 





Original do Mari 


prodüsidos Ms = vi “Бе ded Fabricante: Gradiente — Tipo: manche 


servem no 
Como náo sáo origimais, alguns А resposta do manche é um pouco mais rà: 
botoes não funcionam. E alguns pida. Ideal para jogos como Pac-Man 
jogos necessitam do do teclado, como EE 
no: је F1 — Spirit (MSX 1). Pa- 
та frear о carro, você vai ter де 
apertar a tecla M. 
“Nosso piloto de MSX testou os 
joysticks nacionais e importados 
que estão disponíveis em lojas e Com um pouco de prática, você acaba se 
locadoras. Ele analisou о desem- ДС Ца ЕНЕ 
“dos controles em jogos de ШЕУ 
“ação, aventura e pilotagem. Confi- funciona no MSX, E bom para games de 
та os resultados e escolha aquele APG. Sua resposta é bem rápida 
que melhor se adapta ao seu estilo. | шыш: | 


ORIGINAL DO MASTER 


Acompanha o console do Master System 
Fabricante: Tec Toy — Tipo: “pad 
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ORIGINAL DO MEGA 


Acompanha o console Mega Drive 
Fabricanie: Тес Toy — Tipo: “pad 


зет. sombra de duvida. P о melhor de lo 
dos. Sou lúrmaio E-analomicó E dem шта 
resposta superrapida. Você lem contre 
absoluto sobre todos os games. E uma pena 
qué no MSX so lunciane um bolão. 


POWERTRON 1 


Compativel com о sistema Atari 
Fabricante: Dynacom — про: manche 


E um bem joystick, apesar ба resposta sar 
um pouco tenia, Sua vaniagem e que lodos 
os оа luncionam na MSA 


POWERTRON 2 


Compativel com Alar], Master Sys- 
tem, Phantom е Top Game 
Fabricante: Dynacom — Tipo: manche 


[raz as mesmas caracteristicas do Power 
fron 1, mas 50 um bolão. funciona 


CONTROLE REMOTO, ASA, 
ARCADE PROFISSIONAL 


Compativels com Master System 
Fabricante: Quick Shol (importados 
sola Tec Toy) 


0 melhor deles e û Arcade Profissional: Sua 
resposta é bem rapita € € muito бот рага 
lodos os jogos. D modelo Аза Ж esquisma 
para jogos de aventura. Jao modelo Contra 
le Remoto ë fraco рага jogos de Espúnes. 





Todos os joysticks com- 
pativeis com o sistema 
Nintendo não funcionam 
по MSX 1 е MSX 2. 









Para lodos. usa-se o boldo de lira 


SORCERIAN-MSX 2 


- Сй um RPG com cinto dioe Os 
gráficos ficaram devendo. mas о ga- 
me é compensado pela música, di- | 
versão e desafio. Em Sorcerian, vo- 
се cria seus próprios personagens, 
envelhece-os, escolhe mundos, еіс. 

Você só precisa ter m pouco de. 
paciência no começo. É um pouco 
Gi us, · Primeiro, você Pede 
meca a уйш А Paulisoft (tel. * 
011 аа) шнш | 


| nais des som, sntão o jogo se torna 
uma obra- Ша ралы А cada avanço de 
fase, você “vai as sistir a uma histó- 
ria com gráficos e efeitos alucinan- 
tes. Os chefes das telas finais são 
de tirar o fólego. São seis fases de - 
muita adrenalina. > pa 





Ü mato do corro com cambió 
automatico é um VIO. Jo no 
топша. é um V12. Socou a di 


lerenca? 
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O cômbio manual (que na verdode é semi-automatico) é muito bom, mas 
dificil de controlar no início. Então, use o câmbio automático até pegar as 
manhas do pista 


O segredo pora se dor bem no game é sacar а fongêncio dos curvas 
рага não perder oceleroção nem se espatilar. Use os zebras е tudo que 
tiver direito 


ўкла ма 
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Рага brigar pela ponto, é preciso lorgar bem. Mantenha a rotação estável 


Na porte superior da tela, você pode acompanhar o que rola atrás de você 
e, quando a luz verde surgir, mande brasa 


retrovisor). Fique atento nela para sober quando “fechar a porto” para 
algum adversário indesejável 





pd! Fa Seara gorro 3 xU ры —— рр" 


— M—— А 


c gem Nm. A 


an e. E 
= = таныр, 


Para subir паў cordos, vo рага os diagonais do 
lela e coloque o Direcional para frente ой para 
tras. Depois, tente pulor em algum adversario 


Para trocar de porceiro, sigo ate os cordos е 
aperte A. Рага os jogadores | е 2, a troca rola 
no conto superior esquerdo. Jo para os jogado- 
res 3 e 4, о local ë o canto inferior direito 


| 
| 








armação. Us lutado- 
Jera curte, © 05 dem 
„5e você já conferiu Gigan 


ого de luta é 
eragitado ЈЕ B bagunça! 


ойе Fest. Os g 


е coisa, O som, ЦЕ т аб ação 
' - = 


saber onde está eo 


Noo é dificil enforcar os caras. Bosto ficar enca- 
rondo, medindo forcos, e apertar À e В no mes- 
mo lempo 


botões de soco (A) e chute (B) 
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CHEGOU МЕСАВОЎ: 
O VIDEOGAME QUE É EDUCATIVO, 
MAS NÃO É CHATO. 






























MegaBoy е о mais de 400 games = 
videogame nota 10: ele diferentes. Т 
— wem com um cartucho MegaBoy é portátil, à 
que ensina de maneira pilha, e funciona por 
muito divertida controle remoto para 1 
- Matemática, Música e ou 2 jogadores em 
- inglés. Tudo isso com qualquer TV. Além disso, 
muita ação, cores, sons tem como opcional 
2 efeitos especiais. fonte eliminadora de 
Е depois de aprender, е pilhas. 
hora de brincar pra Aprendeu? 
valer com os | 
· MegaCartuchos do 


sistema Atari*, com 





` PS. Na hora de pedir para seu pai, 
fale que MegaBoy é educativo... 


MegaCartuchos 
Opcionais. 

64, 128, 160, e 

até 208 games Atari *: 
num único cartucho! 


І 
M. 


* Marca registrada да f 


Já pensou em ter no seu quarto prêmios iguais a esses? 
Então comece a pensar. Porque a Promoção Super Quarto 
Nescau vai dar 150 Super Quartos! Você vai poder montar 
seu quarto do jeito que quiser. São dez prêmios e você 
escolhe os sete que achar mais transados. Depois е sores- 
ponder a pergunta: “Qual é o alimento achocolatado em 
pó mais vendido no Brasil?” Junte qualquer rótulo de 
Nescau ou embalagem de Nescau Prontinho e envie para 


У Som Philco Hitachi com laser Æ Skate ДР Video 
" Cassete Philco Hitachi 4” Walkman Sony C ғ Prancha 
de Bodyboard 47 Walk Machine gy” Bicicleta 
Mountain Bike Caloi 8 “Prancha de Surf 27 Mega 
Drive Tec Toy 27 TV Philco Hitachi 20" | 
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a Caixa Postal 9102 - CEP 01060 - SP. Participe com 
quantas cartas quiser. Os sorteios serão nos dias 31/07/92, | 
31/08/92 e 30/09/92. Quem sabe vocé nao descola um | 
desses também? г 





